


 Пояснительная записка

В окружающем нас мире встречается много роботов: в производстве автомобилей, различ-
ные  манипуляторы, роботы помощники в медицине  они повсюду сопутствуют человека. Ин-
тенсивное использование роботов в быту, на производстве  и поле боя требует, чтобы пользо-
ватели обладали современными знаниями в области управления роботами, что позволяет раз-
вивать новые, умные, безопасные и более продвинутые автоматизированные системы. Необхо-
димо прививать интерес учащихся к области робототехники и автоматизированных систем.

Чтобы достичь высокого уровня творческого и технического мышления,  дети  должны
пройти все этапы конструирования. Необходимо помнить, что такие задачи ставятся, когда уча-
щиеся имеют определённый уровень знаний, опыт работы, умения и навыки. Юные исследо-
ватели, войдя в занимательный мир роботов, погружаются в сложную среду информационных
технологий, позволяющих роботам выполнять широчайший круг функций. 

«Робототехника»  -  прикладная  наука,  занимающаяся  разработкой  автоматизированных
технических систем. В общем виде это достаточно сложная дисциплина, которая вбирает в себя
научные знания из электроники,  механики и программирования.  В наиболее полном смысле
робототехника применяется на предприятиях различной сферы для автоматизации процесса. 

 Большую  значимость  среди  учебных  роботов  в  настоящее  время  имеют  LEGO  –
конструкторы. Они приглашают ребят в увлекательный мир роботов, позволяют погрузиться в
сложную среду информационных технологий.

Программа составлена  в соответствии с требованиями Федерального Государственного
Образовательного Стандарта второго поколения.

Настоящая программа предлагает использование образовательных конструкторов LEGO
We Do 2.0 .  Данный конструктор в линейке роботов LEGO, предназначен в первую очередь для
детей  7-11  лет.  Работая  индивидуально,  парами,  или  в  командах,  ребята  могут  создавать  и
программировать модели. Работа с конструкторами позволяет детям в форме познавательной
игры узнать многие важные идеи и развить необходимые в дальнейшей жизни навыки. При по-
строении модели затрагивается множество проблем из разных областей знания – что является
вполне естественным. Программируемые конструкторы и обеспечение к нему предоставляет
возможность учиться ребенку на собственном опыте. Всё это вызывает у детей желание про-
двигаться по пути открытий и исследований, а любой успех добавляет уверенности в себе.
           Обучение происходит особенно успешно,  когда ребенок вовлечен в процесс создания
значимого и осмысленного проекта, который представляет для него интерес. Знакомство детей
с основами программирования происходит на основе стандартного программного обеспечения,
которое отличается понятным интерфейсом, позволяющим ребёнку постепенно входить в си-
стему программирования. Данная компьютерная программа совместима со специальными бло-
ками  конструктора.  Важно отметить,  что  компьютер  используется  как  средство  управления
моделью; его использование направлено на составление управляющих алгоритмов для собран-
ных моделей. Ребята получают представление об особенностях составления программ управле-
ния, автоматизации механизмов, моделировании работы систем.

Цель программы: 

1. Развитие у детей интереса к техническому творчеству и обучение их конструированию че-
рез создание простейших моделей и управления готовыми моделями с помощью простей-
ших компьютерных программ.

2. Развитие научно – технического мышления и творчества обучающихся посредством образо-
вательных конструкторов.

 Задачи программы:

Образовательные: 
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 формирование умений и навыков конструирования, 
 приобретение опыта при решении конструкторских  задач по механике,  знакомство и
освоение  программирования в компьютерной среде моделирования LEGO WE DO. 
 формирование умения достаточно самостоятельно решать технические задачи в процес-
се конструирования моделей 
 обучение основам конструирования и программирования 
 стимулирование мотивации учащихся к получению знаний, помогать формировать твор-
ческую  личность ребенка
Развивающие:  
 развитие творческой активности,  самостоятельности в принятии решений в различных 
ситуациях; 
 развитию интереса к технике, конструированию, программированию, высоким 
технологиям;
 развитие внимания, памяти, воображения, мышления (логического, творческого); 
 умения излагать мысли в четкой логической последовательности;
 развитие конструкторских, инженерных и вычислительных навыков; 
 развитие мелкой моторики. 
Воспитательные: 
 формировать качества творческой личности с активной жизненной

позицией;
 воспитывать гармонично развитую, общественно активную личность, сочетающую в 

себе духовное богатство, моральную чистоту и физиологическое совершенство
 способствовать  воспитанию  личностных  качеств: целеустремленности, настойчивости, 

самостоятельности, чувства  коллективизма  и  взаимной  поддержки,  чувство  такта

Формы и методы обучения: 

1. Формирование  и  совершенствование  умений  и  навыков  (изучение  нового  материала,
практика).

2. Познавательный (восприятие, осмысление и запоминание учащимися нового материала
с привлечением наблюдения готовых примеров, моделирования, изучения иллюстраций,
восприятия, анализа и обобщения демонстрируемых материалов).

3. Метод проектов (при усвоении и творческом применении навыков и умений в процессе
разработки собственных моделей).

4. Систематизирующий  (беседа по теме, составление систематизирующих таблиц, графи-
ков, схем и т.д.).

5. Контрольный метод (при выявлении качества усвоения знаний, навыков и умений и их
коррекция в процессе выполнения практических заданий).

6. Групповая работа (используется  при совместной сборке моделей,  а также при разра-
ботке проектов).

7. Индивидуальная рабата.

         Программа рассчитана на 1 год.  Курс предназначен для детей, которые впервые будут
знакомиться с LEGO – технологиями. Занятия проводятся в группах (по 10-15 человек), 1 раза в
неделю по 1 часа в день. Всего на изучение программы предусмотрено 17 часов.   Форма заня-
тий – групповая, индивидуальная. Курс направлен на овладение первого опыта конструирова-
ния, программирования и моделирования технических конструкций.

Важнейшей  отличительной  особенностью  стандартов  нового  поколения  является  их
ориентация на результаты образования, причем они рассматриваются на основе системно-
деятельностного подхода.

Процессы обучения и воспитания не сами по себе развивают человека,  а лишь тогда,
когда они имеют деятельностью формы и способствуют формированию тех или иных типов де-
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ятельности.
Деятельность выступает как внешнее условие развития у ребенка познавательных процессов.
Чтобы ребенок развивался, необходимо организовать его деятельность. Значит, образователь-
ная задача состоит в организации условий, провоцирующих детское действие.

Такую стратегию обучения легко реализовать в образовательной среде  LEGO (ЛЕГО),
которая объединяет в себе специально скомпонованные для занятий в группе комплекты ЛЕГО,
тщательно продуманную систему заданий для детей и четко сформулированную образователь-
ную концепцию.
 Комплект LEGO® Education WeDo 2.0 составлен в соответствии с Федеральными 
государственными образовательными стандартами (ФГОС) и помогает стимулировать интерес  
школьников к естественным наукам и инженерному искусству. В основе ФГОС лежит форми-
рование универсальных учебных действий, а также способов деятельности, уровень усвоения 
которых предопределяет успешность последующего обучения ребёнка. Это одна из приоритет-
ных задач образования. На первый план выступает деятельностно-ориентированное обучение: 
учение, направленное на самостоятельный поиск решения проблем и задач, развитие способно-
сти ученика самостоятельно ставить учебные цели, проектировать пути их реализации, 
контролировать и оценивать свои достижения. 

Для этого используются моторизированные модели LEGO и простое программирование. 
WeDo 2.0 обеспечивает решение для практического,  мыслительного» обучения, которое по-
буждает учащихся задавать вопросы и предоставляет инструменты для решения задач из обыч-
ной жизни. Учащиеся задают вопросы и решают задачи. Этот материал не дает учащимся всего 
того, что им нужно знать. Вместо этого они задаются вопросом о том, что знают, и изучают еще
не освоенные моменты. В процессе работы с данным оборудованием учащиеся овладевают 
ключевыми компетенциями:
КК - коммуникативные компетенции;
УПК - учебно-познавательные компетенции;
ИКТ - информационно-коммуникационные технологии;
РК - речевые компетенции;
КД - компетенции деятельности;
ЦСК - ценностно-смысловые компетенции;
КЛС - компетенции личностного самосовершенствования;
ЧК – читательские компетенции.

WeDo 2.0 включает ряд различных проектов. Есть следующие их типы:
- 1 проект «Первые шаги», состоящий из 4 частей. В нем изучаются основные функции WeDo 
2.0;
- 8 проектов с пошаговыми инструкциями, связанных со стандартами учебного курса; они со-
держат пошаговые инструкции по выполнению проекта;
- 8 проектов с открытым решением, связанных со стандартами учебного курса и отличающихся 
более широкими возможностями.

Каждый из 16 проектов делится на три этапа: исследование (учащиеся изучают задачу), 
создание (учащиеся конструируют и программируют) и обмен результатами (учащиеся 
документируют проект и устраивают его презентацию).

Продолжительность работы над каждым проектом составляет1час. Каждый этап важен в 
проекте и может длиться приблизительно 40 минут, но это время можно варьировать.
В WeDo 2.0 выполнение проектов разбито на три этапа.

Исследование
Учащиеся знакомятся с научной или инженерной проблемой, определяют направление исследо-
ваний и рассматривают возможные решения. Этапы исследования: установление взаимосвязей
и обсуждение.

Создание
Учащиеся собирают, программируют и модифицируют модель LEGO® Проекты могут относи-
ться к одному из трех типов: исследование, проектирование и использование моделей. Этап со-
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здания различается для разных типов проектов. Этапы создания: построение, программа, изме-
нение.
Обмен результатами
Учащиеся представляют и объясняют свои решения,  используя модели  LEGO и документ с
результатами исследований, созданный с помощью встроенного инструмента документирова-
ния. Этапы обмена результатами: документирование и презентация.

На каждом из этапов учащиеся будут документировать свои результаты, ответы и ход 
выполнения работы, используя различные методы. Этот документ можно экспортировать и ис-
пользовать   для оценки, демонстрации учащимся или родителям.  

Курс разработан с учетом научных и инженерных навыков, описанных в стандартах 
ФГОС. Он выражает соответствующие требования ФГОС в отношении научных знаний, а так-
же практических навыков, которыми овладевают учащиеся и которые рассматриваются не по 
отдельности, а как взаимосвязанный комплект. Кроме того,  включены Федеральные государ-
ственные образовательные стандарты в области русского языка и математики, которые исполь-
зуются в курсе.

Программа    курса рассчитана  на  обучение учащихся 2 класса  в количестве 17 часов.

Планируемые результаты согласно стандартам ФГОС

Личностные и метапредметные результаты:
1. Коммуникативные универсальные учебные действия: 
 формировать умение понимать других; 
 формировать  умение  строить  речевое  высказывание  в  соответствии  с  поставленными
задачами.
2. Познавательные универсальные учебные действия: 
 формировать умение извлекать информацию из текста и иллюстрации;
 формировать умения на основе анализа рисунка-схемы делать выводы.
3. Регулятивные универсальные учебные действия: 
 формировать  умение  оценивать  учебные  действия  в  соответствии  с  поставленной
задачей;
 формировать умение составлять план действия; 
 формировать  умение  мобильно  перестраивать  свою  работу  в  соответствии  с
полученными данными.
4. Личностные универсальные учебные действия: 
 формировать учебную мотивацию, осознанность учения и личной ответственности;
 формировать эмоциональное отношение к учебной деятельности и общее представление
о моральных нормах поведения.

Предметные результаты реализации программы
У обучающихся будут сформированы:
 основные понятия робототехники;
 основы алгоритмизации;
 умения автономного программирования;
 знания среды LEGO;
 умения подключать и задействовать датчики и двигатели;
 навыки работы со схемами.
Обучающиеся получат возможность научиться:
 собирать базовые модели роботов;
 составлять алгоритмические блок-схемы для решения задач;
 использовать датчики и двигатели в простых задачах;
 программировать на Lego;
 использовать  датчики  и  двигатели  в  сложных  задачах,  предусматривающих
многовариантность решения;
 проходить все этапы проектной деятельности, создавать творческие работы.
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Содержание тем учебного курса

Раздел Кол-во часов по разделу
Первые шаги 1

Проекты с пошаговыми инструкциями 8
Проекты с открытым решением 8

Итого: 17

Календарно-тематическое планирование

№ Тема урока Деятельность учащихся Дата
1. Первые шаги. 

1 Майло, научный вездеход.
Датчик перемещения Май-
ло, датчик наклона

2. Проекты с пошаговыми инструкциями
2 Тяга Исследование результатов действия уравно-

вешенных и неуравновешенных сил на
движение объекта

3 Скорость Изучение факторов, которые могут увели-
чить скорость автомобиля, чтобы помочь в
прогнозировании  дальнейшего движения

4 Прочные конструкции Исследование характеристики здания, кото-
рые повышают его устойчивость к  землетря-
сению, используя симулятор землетрясений,

сконструированный из кубиков LEGO
5 Метаморфоз лягушки Моделирование метаморфоза лягушки с

помощью репрезентации LEGO и определите
характеристики организма на каждой стадии

6 Растения и опылители Моделирование с использованием кубиков
LEGO демонстрацию взаимосвязи между

опылителем и цветком на этапе размножения
7 Предотвращение навод-

нения 
Проектирование автоматического павод-

кового  шлюза LEGO для управления
уровнем воды в соответствии с различными

шаблонами выпадения осадков
8 Десантирование и спасе-

ние 
Проектирование устройства, снижающего

отрицательное воздействие на людей, живот-
ных и среду после того, как район пострадал

от стихийного бедствия
9 Сортировка для перера-

ботки 
Проектирование устройства, использующего

физические свойства объектов, включая
форму и размер, для их сортировки

3. Проекты с открытым решением
10 Хищник и жертва Моделирование с использованием кубиков

LEGO демонстрацию поведения нескольких
хищников и их жертв

11 Язык животных Моделирование с использованием кубиков
LEGO демонстрацию различных способов

общения в мире животных
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12 Экстремальная среда 
обитания 

Моделирование с использованием кубиков
LEGO демонстрацию влияния среды обита-

ния на выживание некоторых видов
13 Исследование космоса Проектирование прототипа робота-вездехода

LEGO, который идеально подошел бы для
исследования далеких планет

14 Предупреждение об опас-
ности  

Проектирование прототипа LEGO для 
устройства предупреждения о погодных
явлениях, которое поможет смягчить послед-

ствия ураганов
15 Очистка океана Проектирование прототипа LEGO, который

поможет людям удалять пластиковый мусор
из океана

16 Мост для животных Проектирование прототипа LEGO, который
позволит представителям исчезающих видов

безопасно пересекать дорогу или другую
опасную область

17 Перемещение матери-
алов 

Проектирование прототипа LEGO для
устройства, которое может безопасно и
эффективно перемещать определенные

объекты
ИТОГО: 17
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